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Дидактическая игра по ФЭМП в средней группе «Божьи коровки на 

ромашках»

Цель: Уточнить состав чисел в пределах пяти. Упражнять детей в прямом и обратном 

счете до пяти, закреплять знания цифр до пяти.

Задачи: 

Образовательные: 

Учить уточнение понятий больше-меньше;

Развивающие:

 Учить сравнивать рисунки с их числовым эквивалентом. Развивать  логическое 

мышление, ориентировку на плоскости.

Воспитательные: 

Воспитывать внимание, желание трудиться, умение работать в паре.

Ход игры: 

Загадка: Скажите-ка, что за букашка?

На ней в черных точках рубашка,

Умеет карабкаться ловко

По листикам Божья (коровка)

1. Попросить детей или ребенка разложить ромашки по порядку в соответствии с 

числами на них. Пересчитать их в прямом и обратном порядке.

2.  Выбрать одну божью коровку, посчитать на ней точки и найти ту ромашку, которая

будет сооветствовать числу точек  на божьей коровке.

3. Разложить божьи коровки по порядку возрастания, а затем убывания чисел.

   



 




